102 1. Il y a 13 trefles dans le jeu de 52 cartes.
La carte est tirée au hasard, donc toutes les cartes ont la méme probabilité d’étre tirées.

La probabilité p est égale a 5, soit %, soitp = 0,25.

2.a. Soit S le succes : « obtenir un trefle ». 0255 oz i
L’univers de I’expérience aléatoire est le produit cartésien S < 0,753
{S; S} x{S; S}x{S; S} 035/ oie 025

0755
b. L’arbre a trois étages, et de chaque nceud partent deux 025 5
branches : une pour la réalisation de S (avec une probabilité o075\~ %2 ; S
valant 0,25) et I’autre pour celle de S (avec une probabilité ° < 025 S
égale a 1 — 0,25 = 0,75). 07575 3

c. L’événement {X = 0} n’est réalisé que par une unique issue : (S, S, S). La probabilité
de cette issue, d’aprés ’arbre, est :

0,75 x 0,75 X 0,75 = 0,753 ~ 0,42 4 107 pres.

L’événement {X =1} est réalisé que par trois issues : (S,S,S), (5,S,5) et (S,S,9S).

La probabilité¢ de chacune de ces issues, d’apres 1’arbre, est :

0,25 x 0,75 X 0,75 ~ 0,14 a 1072 prés.

Donc P(X = 1) = 3 x 0,25 x 0,752 soit 0,42 a2 10~ prés.

L’événement contraire de { X > 2} est I’événement { X < 1} qui lui-méme est la
réunion des événements {X =0} et {X=1}.

OnadoncP(X=22)=1-PX <1).
OrP(X<1)=PX=0)+PX=1)=0,84
donc P(X = 2) = 1 — 0,84 soit environ 0,16.



